INFORMACAO — PROVA
PROVA DE EQUIVALENCIA A FREQUENCIA 2026
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Decreto-Lei n.° 54/2018, de 6 de julho.

32 Ciclo

O presente documento divulga informacao relativa a prova de equivaléncia a
frequéncia do final do 3.° ciclo da disciplina de Tecnologias da Informacao e
Comunicagao (TIC), a realizar em 2026, nomeadamente:

* Objeto de avaliagao

* Caracteriza¢ao da prova

* Material

* Duracio

Os critérios gerais de classificagao serdo publicados antes da realizacdao da prova, em
simultaineo com as instrucoes de realizacio.

Objeto de avaliacao

A prova tem por referéncia o programa e as aprendizagens essenciais da disciplina
de TIC do terceiro ciclo e permite avaliar a aprendizagem passivel de avaliagio numa
prova escrita de duracao limitada, incidindo sobre as seguintes unidades tematicas:

Unidades

Tematicas

Cotacoes

Objetivos/Competéncias (em pontos)

Criagao de uma aplicagao moével no MIT App Inventor 30

Criar e manipular tabelas de dados, utilizando as
potencialidades de software adequado. Conhecer e utilizar
as potencialidades de aplica¢Ges digitais de representagao de 35
dados e estatistica, bem como a sua representagao grafica.
Folhas de Calculo em Excel.

Criar e Inovar

Investigar e | Utilizar o computador e outros dispositivos digitais, de

Pesquisar forma a permitir a pesquisa, organiza¢ao, armazenamento e 20
gestao da informacao.

Seguranca, Tecnologias emergentes, realidade virtual, realidade

responsabilidade | qumentada e inteligéncia artificial. Sistemas operativos

€ respetto em para dispositivos méveis. 15

ambientes

digitais

Caracterizagio da prova
A prova ¢ constituida por um caderno e ¢ realizada com recurso ao computador.
Durante a execug¢ao da prova o aluno tera de saber utilizar convenientemente um
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computador e respetivas aplicagoes nele disponibilizadas para executar as tarefas
propostas.

e FExecutar tarefas com pastas e ficheiros;
e Utilizacao da Internet de forma a pesquisar e utilizar ferramentas colaborativas;

e Responder a questdes praticas de resolugcao no computador utilizando um
diversificado leque de software (de folhas de calculo, ambiente computacional
de programacao).

A prova ¢ cotada para 100 pontos.

Material

o Caneta ou esferografica de tinta azul ou preta;

o Computador da sala de informatica;

o Pen onde sera guardada a prova (facultada pela escola);
Duragao

o A prova tem a duragao de 90 minutos.
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